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	Utolsó módosítás
	


1. A kupa szervezője és rendezője, a kupa típusa és hivatalos neve

1) A kupát a Magyar Labdarúgó Szövetség (továbbiakban: MLSZ) írja ki.

2) A szervezésével és működtetésével az MLSZ Szabolcs-Szatmár-Bereg (továbbiakban: SZSZB) Vármegyei Igazgatóságát bízza meg.

3) Az MLSZ SZSZB Vármegyei Igazgatóság Versenybizottságának elnökét és tagjait az MLSZ SZSZB Vármegyei Igazgatóság Elnöksége nevezi ki.

4)  A 2023-2024. évi SZSZB Vármegyei Kupa amatőr rendszerű, férfi felnőtt nagypályás labdarúgó kupa.

5) A 2023-2024. évi kupa (továbbiakban: kupa) hivatalos neve: Szabolcs-Szatmár-Bereg Vármegyei Kupa.
2. A kupa célja

1) A labdarúgás fejlesztésére vonatkozó sportszakmai feladatok megvalósítása;

2) A csapatok folyamatos és színvonalas versenyzésének biztosítása,

3) A kupában elért eredmények alapján a kupa győztesének meghatározása,
4) A különböző osztályú csapatoknak lehetőség biztosítása arra, hogy egymás ellen is megméressék magukat!
5) A mérkőzések nézőinek színvonalas szórakoztatása, a labdarúgás népszerűsítése;

6) A Fair Play elv érvényre juttatása, a Fair Play magatartásforma népszerűsítése.

3. A kupa nevezési és részvételi feltételei

1) A kupában valamennyi Szabolcs-Szatmár-Bereg vármegyei felnőtt bajnokságban induló csapatnak ajánlott az elindulás.
2) A sportszervezet nevezési díjat fizet. A nevezési díj összege: 50.000,- Ft. melyet a nevezés határidejéig az MLSZ SZSZB Vármegyei Igazgatóság számlájára utal át, vagy fizet meg.

4. A kupa résztvevői 

A SZSZB Vármegyei felnőtt bajnokságokban elinduló csapatok számára a részvétel ajánlott.
5. A kupa rendszere

A nevezett csapatok számától függő fordulószámban történik a lebonyolítás. Minimum 8 csapattal.
6. A kupa időrendje

2023. augusztus - 2024. június (lehetőség szerint szerdai játéknapokon)  
7. A kupa helyezéseinek eldöntése, sorsolás, kiemelés
Minden fordulóban továbbjut a győztes csapat. Döntetlen esetén az alacsonyabb osztályú csapat jut tovább. Az azonos osztályú csapatok döntetlen esetén 5-5 büntetőpontról végzett rúgással döntik el a továbbjutó kilétét a Labdarúgás játékszabályai szerint.
Hazai csapat az alacsonyabb osztályú egyesület. Amennyiben azonos osztályúak kerülnek összesorsolásra, úgy az a csapat lesz a hazai, amely többet játszott idegenben addig a kupa sorozatban. Ha azonos számú az idegenbeli szereplések száma, akkor az a csapat játszik otthon, aki kevesebbet szerepelt otthon. Ha ezek is megegyeznek, akkor a sorsoláskor elsőnek kihúzott csapata a hazai csapat!
A kupa döntője semleges helyszínen kerül megrendezésre. A vármegyei kupadöntőn döntetlen esetén bajnoki osztálytól függetlenül 5-5 büntetőpontról végzett rúgással döntik el a továbbjutó kilétét a Labdarúgás játékszabályai szerint.
8. A kupa díjazása

   A helyezést elérő sportszervezetek díjazása:

Az első helyezett csapat serleget és oklevelet, az első és második helyezett csapat érmeket kap az alábbiak szerint:

	1. helyezett
	30 db aranyozott érem

	2. helyezett
	30 db ezüstözött érem


9. A kupa költségei

1) Az egyes mérkőzések rendezési költségeit a pályaválasztó sportszervezetek fizetik. A vendég sportszervezeteket részvételük kiadásai (utazás, étkezés, szállás, stb.), valamint a csapatukat elkísérő szurkolók mellett közreműködő saját biztonsági szolgálatot ellátók költségei terhelik.

2) A kupa, versenyeztetéssel kapcsolatos költségeit a sportszervezetek fizetik meg. A fizetés rendjét a Szabályzatokhoz kapcsolódó Díjfizetési Rend tartalmazza. Az ott meghatározott díjtételeket az MLSZ SZSZB Vármegyei Igazgatóság által kiadott számlák alapján kell befizetni.

3) A kupa versenydíjait az MLSZ SZSZB Vármegyei Igazgatóság biztosítja.
10. Játékjogosultság

1) A Szabolcs-Szatmár-Bereg Vármegyei Kupában a legalább 15. életévet betöltött labdarúgó szerepeltethető.
11. A labdarúgók felszerelése

1) A labdarúgók a kupa során mezszámot viselnek, mely 1-99-ig egész szám lehet. A szám hossza a mez hátulján legalább 25 cm. 

2) Minden hivatalos mérkőzésen a labdarúgóknak a sípcsontvédő használata KÖTELEZŐ!

3) Amennyiben a mérkőzés játékvezetője úgy ítéli meg, hogy a két csapat felszerelésének színösszeállítása zavaró, akkor a pályaválasztó csapat köteles más színű sportfelszerelésben játszani.

12. Stadion és pálya

A bajnoki mérkőzéseket a bajnoki év teljes időtartama alatt az MLSZ Infrastruktúra Szabályzatának megfelelő legalább ötöd osztályú stadionokban (pályán) kell lebonyolítani, amely stadionoknak (pályáknak) az MLSZ hitelesítésével kell rendelkezniük.

13. Egyéb rendelkezések

1) A versenyjegyzőkönyvbe beírt 7 fő cserejátékos közül 5 fő játékos cserélhető a mérkőzésen. 

2) A rendező egyesület köteles a vendégcsapat járműveinek a sporttelepen, ennek hiányában azon kívül, de lehetőleg a közelben parkolási lehetőséget biztosítani. Köteles továbbá a játékvezetők és a vendégcsapat öltözőiben hagyott értékek védelméről gondoskodni, járműveik parkolási helyét kijelölni (ez utóbbi a pályahitelesítés részét képezi!), a járművet megőrizni, a rongálás és kármegelőzés érdekében - az anyagi és fegyelmi felelősség terhe mellett - a szükséges intézkedéseket megtenni. 

3) A rendező sportegyesület a mérkőzés és a nézőtér rendjének biztosítása érdekében köteles számozott, "RENDEZŐ" feliratú mellénnyel vagy karszalaggal, kitűzővel ellátott rendezőkről gondoskodni! 

4) A rendezők névsorát a mérkőzés előtt kell átadni a játékvezetőnek, megjelölve a főrendező (biztonsági megbízott) nevét, lakcímét. A rendezők létszáma a hazai csapat bajnoki osztályától függ: Vármegyei Bajnokság I. osztályában 10 fő, a Vármegyei Bajnokság II. osztályában 8 fő, a Vármegyei Bajnokság III. osztályában 6 fő. 

5) A rendező állományból 2 fő minden mérkőzésen a játékvezető rendelkezésére kell, hogy álljon, az öltözőtől játéktérig, játéktértől öltözőig kisérés céljából. A rendezők feladata nem fejeződik be a mérkőzés játékidejének lejártával, illetőleg a játékvezető által véget értnek nyilvánításával. Biztosítaniuk kell a csapatok, játékvezetők zavartalan levonulását, a nézők, valamint a vendégcsapat és a játékvezetők távozását a sporttelepről. 

6) Tilos a sporttelepeken a sportrendezvények teljes ideje alatt a palackozott (üveges, dobozos) italok árusítása, bevitele! 

7) Nem kezdődhet el a mérkőzés, ha a partvonal mellett nem áll rendelkezésre kellően felszerelt mentőláda, mentőtáska. 

8) Tilos a sporttelepen mindennemű pirotechnikai eszköz, füstbomba, petárda használata! 

9) A játékteret a nézőtértől elválasztó korlátot úgy kell kialakítani, hogy az, szükség esetén mentőautó áthaladása céljából legalább egy helyen könnyen megbontható legyen! 

10) Sértő, durva kifejezéseket tartalmazó transzparenseket tilos a sportpályára bevinni, egyéb transzparenseket a pálya tartozékaira (labdafogó háló, szögletzászló stb.) kifüggeszteni nem lehet! 

11) A 2023-2024. évi Vármegyei Kupa mérkőzésein, kötelező a hazai Egyesületeknek sporttelepükön biztosítani az elektronikus jegyzőkönyv feldolgozásához szükséges feltételeket (számítógép vagy laptop, nyomtató, vezetékes internet vagy mobil internet). Ennek elmulasztása fegyelmi vétség! 

Legalább 30 perccel a mérkőzés hivatalos kezdési időpontja előtt kötelesek a csapatok kitölteni az elektronikus jegyzőkönyvet, és az igazolásokat átadni a játékvezetőknek! Elektronikus jegyzőkönyv használhatatlansága esetén köteles az Egyesület papír alapú jegyzőkönyvet használni!

12) Jogosulatlan játék gyanúja esetén, a gyanús játékostól a versenyengedélyük mellett  fényképes igazolványt (személyi igazolvány, jogosítvány, útlevél) is kérhet a mérkőzés játékvezetője. A játékvezető kirzárólagos felelőssége a személyazonosság megállapítása.

13) A kupa lebonyolításával kapcsolatos, a jelen versenykiírásban nem szereplő, kérdésekben a Szabályzatokhoz kapcsolódó díjfizetési rend előírásait és a labdarúgó sportágra vonatkozó törvényeket, szabályzatokat kell betartani.

14. Záró rendelkezések

1) Jóváhagyás

Jelen szabályzat jóváhagyása és módosítása az MLSZ Elnökségének hatásköre. Jelen szabályzatot az MLSZ Elnöksége hagyta jóvá, jóváhagyás dátuma: 2023.00.00., jóváhagyó határozat száma: 
000/…./2023. (00.00.)
SZMSZ szerinti kategória: Labdarúgás üzemeltetési szabályzat 

2) Alkalmazás

Jelen szabályzat alkalmazásának felelőse az MLSZ SZSZB Vármegyei Igazgatóság igazgatója.

3) Hatálybalépés és érvényesség

Jelen szabályzat hatálybalépésének dátuma 2023.07.01., érvényessége: 2024. június 30.

Verziószám:
1/2023-24.

4) Módosítás

Jelen dokumentum módosításához szükséges véleményezési folyamatba a következő szerveket/testületeket/egységeket/személyeket kell legalább bevonni:

1. MLSZ Versenyigazgatóság

2. MLSZ SZSZB Vármegyei Igazgatóság

A nevezési határidő lejárta után, de a verseny (kupa, kupa, torna) megkezdése előtt a hatályos versenykiírást csak az adott versenyrendszerben induló sportszervezetek 2/3-os többségének írásos, egyetértő beleegyezésével lehet módosítani. A verseny (kupa, kupa, torna) megkezdése után a hatályos versenykiírást csak az adott versenyben induló valamennyi sportszervezet írásos, egyetértő beleegyezésével lehet módosítani.

Szabolcs-Szatmár-Bereg Vármegyei Kupa





Szabolcs-Szatmár-Bereg Vármegyei Kupa férfi felnőtt nagypályás labdarúgó kupa versenykiírása
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